关于举办2023年浙江音乐学院数字媒体创新设计赛暨第二十二届浙江省大学生多媒体作品设计竞赛校内选拔赛的通知

各院系：

2023年9月份将举行第二十二届浙江省大学生多媒体作品设计竞赛，该比赛由浙江省文化和旅游厅指导，浙江省大学生科技竞赛委员会主办，是浙江省大学生科技竞赛赛项之一。

为提高我院学生数字媒体作品设计与制作水平，培养创新意识和学科交叉应用能力，丰富、活跃校园文化活动，提供艺术与科技共创美育的实践平台，特组织举办2023年浙江音乐学院数字媒体创新设计赛暨第二十二届浙江省大学生多媒体作品设计竞赛校内选拔赛。

现将有关事项通知如下：
一、参赛对象及形式

参赛对象为我校在校学生，以个人或小组形式设计参赛作品，海报组不超过3人，其他类别每组不超过5人。

二、竞赛主题与组别 
1. 竞赛主题

本届大赛以“浙韵千宿，遇见美好乡村！”为主题，旨在让大学生走出象牙塔，走进社会、服务社会，锻炼大学生的创新意识与服务意识。 
2. 竞赛组别

本次竞赛设“教育游戏类”（含交互式课件、微课、移动应用）、“海报”、“动画”、“微电影”、“VR/AR”共五个类别。

三、作品要求 
1. 作品内容健康、科学、向上，有时代气息，体现创新意识，作品中不得出现任何个人信息。
2. 作品须为原创作品，不得侵犯任何第三者的知识产权、名誉权、隐私权等。

3. 参赛作品不得含蓄意毁坏、恶意干扰、秘密截取或侵占任何系统、数据或个人资料的任何病毒、破坏程序等。

4. 参赛作品各类别围绕主题展开创作。具体要求如下： 

（1）教育游戏类： 

微课：主题为“人工智能”，要求不少于3个视频，每个视频时间为3-8分钟（含3分钟、8分钟）；

交互式课件：主题为“人工智能”。 

移动应用：主题为“人工智能”，类型为APP。

（2）海报类：主题为“浙韵千宿，遇见美好乡村！”，要求为系列海报（3-5幅作品，不少于3幅作品）； 

（3）动画类：主题为“浙韵千宿，遇见美好乡村！”，片长5分钟以内（含5分钟）； 

（4）微电影：主题为“浙韵千宿，遇见美好乡村！”，类型限于剧情短片（含纪录片），片长8分钟以内（含8分钟）； 

（5）VR/AR：主题为“浙韵千宿，遇见美好乡村！”及“浙江文旅元宇宙建设”二选一。 

（6）所有参赛作品须提供：

①作品运行文件；

②作品源文件；

③教育游戏类作品（交互式课件、微课、移动应用）需提供作品演示文件；海报、微电影、动画、VR/AR类别不用提供演示文件；

④作品说明文件（VR/AR类需提交作品说明PPT及1分钟作品介绍短片）。

作品规范及相关资料详见：第二十二届浙江省大学生多媒体作品设计竞赛网http://dmt.zj.moocollege.com/
四、表彰奖励 

校内选拔赛设一、二、三等奖，对获奖的数字媒体作品予以表彰，具体比例视各类别作品征集情况而定。同时，将推荐优秀作品参加第二十二届浙江省大学生多媒体作品设计竞赛，在省赛中获得奖项的作品，相关奖励依据学院学科竞赛奖励办法执行。

五、截止时间

校内选拔赛作品征集截止时间：2023年9月15日。具体的作品递交方式将在大赛交流钉钉群中通知。

六、报名方式

请有意愿参赛的同学加入大赛交流钉钉群，后续的大赛相关安排届时也将在群内陆续发布。

其他未尽事宜请咨询:15336548655(朱志慧)。

附件：钉钉群二维码

                              教务处 音乐工程系
2023年7月7日
附件：

钉钉群二维码
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